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Oberflache
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Animation
hinzufligen

Animation Keyframe

Zeitmarke

Zeitleiste

Zeitlineal

Beschneidet Animation
PrOjekt Shortcut: Zeitmarke setzten + n

Alle Elemente (Kompositionen und Material /
Video / Bild / Audio sind hier sichtbar.
Ordnung halten!

Sichtbarkeit fiir Maske und
Formenpfade ein und ausschalten
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Projekt + Komposition

Das Projekt ist die oberste Instanz. Wenn du After Effects 6ffnest, wird
automatisch ein neues Projekt erstellt. Du kannst dies auch manuell machen.
Menii: > Ablage > Neu > Neues Projekt

In einem Projekt kann man mehrere Kompositionen und Unterkompositionen
erstellen. Kompositionen kdnnen in Kompositionen eingefligt werden, so entsteht
eine Unterkomposition.

Menii: Komposition - neue Komposition

Wenn du eine neue Komposition erstellt erscheint folgendes Bedienfeld:

Kompositionseinstellungen

Kompositionsname: Komp 1
Einfach Erweitert 3D-Renderer

Vorgabe: HDTV 1080 25 T

Breite: Px

immer 25

D Seitenverhiltnis einschrinken auf 16:9 (1.78)
Hohe: Px

Pixel-Seitenverhaltnis: Quadratische Pixel ~  Frameseitenverhaltnis:
16:9 (1.78)

Ldnge der Animation

Framerate: 25 ~  Frames pro Sekunde

Auflosung: Voll ~ 1920 x 1080, 7.9 MB je 8bpc Frame
Anfangs-Timecode: 0:00:00:00 =0:00:00:00 Timebase 25

Dauer: 0:00:10:00 =0:00:10:00 Timebase 25

selbsterkldrend

Hintergrundfarbe: | J Schwarz

4\ Abbrechen )
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Projekt + Komposition

Wichtig ist bei der Arbeit mit After Effects eine gute Ordnung und eine gute
Vorbereitung. Im Entwurf probierst du im gleichen Projekt verschiedene
Varianten aus. In InDesign speicherst du auch nicht fiir jeden neuen Entwurf ein
neues InDesign-Dokument ab, sondern du erstellst mehrere Seiten. In After
Effects entsprechen Kompositionen den Seiten in InDesign.

Fotos ab, welche du importierst.

Entwurf - LT
Eine gute Ordnerstrucktur ist wichtig! ~ Il Entwurf B Ordner
Struktor braucht on, v ol W Ordner
EJ Komp 01 B Komposition
= UnterKomp 01.1 B Komposition
= UnterKomp 01.2 B Komposition
~ 02 B Ordner
Il Komp 02 B Komposition
Material =Y unterkomp 02.1 Bl Komposition
Im Ordner Material legst du Videos und E UnterKomp 02.2 [ ] Komposition
|

~ Il Material

Ordner
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Maske

Pfad fiir Masken und Formen
Qualitat

Schalter
‘Transformieren

Zeit
Frame-Uberblendung
3D-Ebene

Hiltsebene
Umgebungsebene.
Marker

Flimethode
Ebenenstile

Effekt
Keyframe-Assistenten
Verfolgen und stabilisieren

Offnen

Aufdecken

Erstellen

Kamera

Unterkomposition erstelle...

Auswahl umkehren

|

In editierbaren Text umwandeln

Formen aus Text erstellen
Masken aus Text erstellen

Formen aus Vektorebene erstellen

Keyframes aus Daten erstellen
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Footage:
importieren

After Effects kann fast alle Dateien Importieren (Videos, Bilder, lllustrator
Dateien etc.). Entweder ziehst du die Daten per drag and drop ins Projektfenster
oder du gehst liber das Mendi.

Ablage | Bearbeiten Komposition Ebene  Effekte Animation Ansicht Fenster Hilfe

Neu
Projekt 5ffnen...
Team-Projekt ffnen ...
Letzte Dateien 5ffnen

Mit Bridge durchsuchen...
SchiieBen

Frojekt schlieBen

Speichern unter
Inkrementieren und speichern

Importieren
Zuletzt verwendetes Footage importieren
Exportieren

Schriftarten von Adobe hinzufiigen...

Uberwachter Ordner...

Skripts

Projekteinstellungen...

Datei...
Mehrere Dateien
Aus Libraries...

Fluchtpunkt (vpe)...
Farbflche.
Platzhalter...

Optionen ausblenden

‘Adobe After Effects

-

[ [2 [ (W (& (m

Aktivieren:

77 Plakat

Juli

EN_Postersafari_03.ai
EN_Postersafari_04.ai
EN_Postersafari_05.ai
EN_Postersafari_06.ai
EN_Postersafari_07.ai
EN_Postersafari_08.ai
EN_Postersafari_09.ai
EN_Postersafari_10.ai
EN_Postersafari_11.ai
EN_Postersafari_12.ai
EN_Postersafari_13.ai
EN_Postersafari_14.ai
EN_Postersafari_15.ai
EN_Postersafari_16.ai
EN_Postersafari_17.ai
EN_Postersafari_18.ai
EN_Postersafari_19.ai

EN_Posters...vorlage_02.ai

Alle zulassigen Formate

Format: lllustrator/PDF/EPS

Importieren als: Footage

A
v

) EN_Postersafari_01.ai v

Adobe Premiere Pro-Projekt importieren... W EN_Postersafari_02.ai

(]
(]
(]
[
(]
o
(]
[
(]
°
(]
(]
[
(]
o
(]
(]
(]
(]

EN_Postersafari_01.ai
3.4 MB

Informationen Mehr anzeigen
Erstellt Montag, 12. Juni 2023 um 14:58
Geandert 12. Juni 2023 um 14:58

Zul. gedffnet -

[ Komposition — EbenengréBen beibehalten

Komposition

T N T ORI

Abbrechen

Bei lllustrator und Photoshop
Dateien anwdhlen wenn man
die Ebenen erhalten méchte

Bei lllustrator und Photoshop Dateien kann man sogar einstellen, dass einzelne
die Ebenen im After Effects libernommen werden.

Tipp: Du kannst lllustrator Ebenen im After Effects in Vektorebenen umwandeln
und hast mehr bearbeitungsfunktionen.
Rechtsklick auf die Ebene - Erstellen > Formen aus Vektorebenen
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Framerate

Die Framerate muss bei deiner
Komposition und deinem Footage
die selbe sein (in der Regel 25).
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Footage:
interpretieren

In After Effects werden interne Regeln fiir die Interpretation jedes
Footageelements nach eigener Einschdtzung in Bezug auf Pixel-Seitenverhdiltnis,
Framerate, Farbprofil und Alphakanaltyp der Quelldatei verwendet. Sollte die
Interpretation von After Effects nicht richtig sein oder falls du das
Footagematerial anders nutzen méchtest, kannst du diese Regeln &ndern.

Rechtsklick auf die Datei im Projektfenster:

1 (ohne) & Komposition (oh:

III: afari__230802_02.mp4 v

Studio
B Elf Kompositionseinstellungen...

In Essential Graphics 6ffnen

Neue Komposition aus Auswahl

Durch Vorkomposition ersetzen

Stellvertreter erstellen

Stellvertreter

Footage interpretieren Footage einstellen...
Footage ersetzen Stellvertreter...

Footage neu laden . _
Footageeinstellung merken x%C

Footageeinstellung anwenden ~ X%V

Lizenz...

In Finder zeigen

In Bridge anzeigen

In Komposition anzeigen
Farbflichen-Ordner

Umbenennen

Loop

Hier kannst du dein Video
mehrmals abspielen lassen und
somit einen Loop generieren.

Footage interpretieren: Studio_Lametta_Postersafari__230802_02.mp4

Hauptoptionen  Farbe

Framerate

nden: 0!

0:00:00:00

Halbbilder: Aus

nis: Quadratische Pixel

Mal
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Animation:
Basics

i Mit einem Rechtsklick auf die

Maske
i e e Ebene erscheint folgendes Mend.

Qualitét

Schalter
Transformieren

Zeit
Frame-Uberblendung
3D-Ebene
Hilfsebene
Umgebungsebene Fiillmethode: Das gleiche wie
Marker > Effekte in InDesign

Fillmethode >
Ebenenstile >

Zeit: Abspielrichtung &ndern,
Zeitverzerrung

vVVvVvvevyvy

Effekt >
Keyframe-Assistenten >
Verfolgen und stabilisieren >

Offnen >
Aufdecken >
Erstellen >

Kamera >
Unterkomposition erstellen...

Auswahl umkehren
Untergeordnete Elemente auswahlen
Umbenennen
Zu Essential Graphics hinzufiigen
C

Normal

Uhrensymbol

Klick auf Uhrensymbol, Keyframegeschwindigkeit

Zeitmarker verschieben, Objekt 1. Keyframes anwdheln
verschieben, Klick auf 2. Rechtsklick
Uhrensymbol 3. Keyframe-Assistenten:

Keyframe Geschwindigkeit

Keyframe-Geschwindigkeit

gdingige Werte:

33%, 66%

5%, 90%

25%, 50%, 100%

unbedingt verschiedenes ausprobieren!
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Animation:
Formen

Formen kénnen mit dem Pfadwerkzeug oder dem Formen Werkzeug erstellt

werden.
Animieren kann man die Formen zum einen mit den Klassischen Animationen

wie Sklalieren etc. im Reiter Transformieren.
Man kann jedoch auch den Pfad an sich unter Inhalt animieren:

= 2 E O X
B e, fx B

1 [formebenei e/ ©

Inhalt

~ Form1
v Pfad1
b pfad

Hinzufiigen: O
Normal

—

Anfangsposition

Keyframe 1 durch klicken
auf Uhrensymbol
hinzufligen.

Endposition

Keyframe 2 hinzufiigen
und mit dem weissen Pfeil
den Pfad in Endposition
bringen.
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Animation:
Typografie + Farbe

M Kompl = Renderliste

e Ee

Normal

Animieren: @

Animieren

unter Animieren kdnnen weitere
Animationen hinzugefligt werden.

Zeichenweise 3D aktivieren

Ankerpunkt
P Mit einem klick auf Animieren

Position erscheint folgendes Meni.

Skalierung

Neigung

Drehung

Deckkraft Farbe: hier kénnen
unterschiedliche Farben und

Alle Transformationseigenschaften Fiillmethoden animiert
werden.

Flachenfarbe

Konturfarbe

Konturbreite Ab hier kann Typografie animiert
werden.

Laufweite
Zeilenanker
Zeilenabstand

Zeichenversatz
Zeichenwert

Weichzeichnen

oPea © Quellenname
v 1 % |Formebene 1
< [ Quellenname
v Form 1
v Pfad 1
kv pfad

> Kontur1 Normal Bei einer Formebene (Pfade oder

v Fliche 1 Normal Fromen) kann die Farbe und
Kombination Unter dem vor| Kontur unter Inhalt - Fléche oder
Fiillregel Windung mit ¢ Kontur bearbeitet werden.
O Farbe
O Deckkraft

> Transformieren: Form 1
[GREN 4 Zeit fiir das Fra g
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Animation:
Effekte

Effekte sind Werkzeuge oder Filter, die auf Videoclips, Bilder oder andere
Elemente in einer Komposition angewendet werden kénnen, um deren Aussehen
oder Verhalten zu dndern. Es gibt eine Vielzahl von Effekten in After Effects, von
Farbkorrekturen und Unschdérfeeffekten bis hin zu speziellen Effekten wie Feuer,
Rauch oder sogar 3D-Elementen. Am besten probierst du selber aus!

Effekte und Vorgaben
jos

* Animationsvorgaben
3D-Kanal

Audio

Boris FX Mocha
Cinema 4D
Dienstprogramm
Einstellungen fiir Expressions
Farbkorrektur

Generieren

Immersives Video

Kanale

Keying

Keys

Maske

Obsolete

Perspektive

Rauschen und Korn
Simulation

Stilisieren

Text

Veraltet

Verzerrung

Weich- und Scharfzeichnen
Zeit

Uberginge
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Animation:
Masken

Variante 1

1. Wahle den entsprechenden Layer in der Komposition aus, auf den du die
Maske anwenden méchtest.

2. Zeichne eine Form mit dem Pfadwerkzeug oder dem Formentool.

3. Du kannst die Maske verdndern und animieren.

Tipp: lllustrator Pfade werden automatisch als Maske eingefiigt.

Maske

—

® o ‘Adobe After Effects 2022 - Unbenanntes Projekt *

] oscoauaif
=

Animation Maskenpfad

Variante 2

Du kannst aus einer dariliberliegenden Ebene eine Maske machen.
Wadhle dazu im Reiter Bewegte Maske die entsprechende Maske aus.

x @ Kompl = Renderliste
L.

Quellenname e HESCOD

1 % Formebene 2 e/ Normal
2 T HALLO R/ Normal
3

B [ Dsco214.tif f / Normal
Ghl

| Maske 1 Addierel v Umgekehrt
OV, = SRk Umgekehrte Alpha-Maske 'HALLO!
Luma-Maske 'HALLO'

> Transf Umgekehrte Luma-Maske 'HALLO'
> 4 Formebene 1 Normal e

oed W v

>
2
v

v

* Keine bewegte Maske

i ®r Zeit fiir das Frame-Rendering 66ms

11
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¥ Q

Projekt =

v/

A

16,7 Mill. Farben

o.
¥ At

> I Farbflichen Ordnel

RIS = o

B komp B Komposit

w
x Bl Kompl =
P,

oPpea ©

vomm oL

fx

Animation
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Animation:
Marionetten-
Positions-Pin

Marionetten-Positions-Pin-Werkzeug

x M & Komposition

Erweitert

Wulinat

Dichte: 1(

= e B e

gesetze Pins

Training
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Animation:
Loop

Die Konstruktion von Loop Animationen braucht gute Vorbereitung und Planung.
Mathematik ist bei Loop Animationen elementar.

o 20 40

o 20 40

Alle animierten Objekte bewegen sich
genau gleich. Anfangs und Endpunkt
sind gleich.

Verschiebt man gleich lange Loops in
gleichen Abstéinden auf der Zeitachse
kreirt man vier Anféinge und der Loop
ist nicht mehr sichtbar. Die Objekte
bewegen sich versetzt.

Indem man die Léinge eines Loops
dividiert kann man verschiedene
Geschwindigkeiten generieren. Dabei
gilt ganz einfach: halbe Ldnge =
Doppelte Geschwindigkeit.

Grundsdztlich kann man sagen, dass
man mit Variationen von
verschiedenen Tempos und Startpunkt
fir den Betrachter interessante Loops
kreieren kann.
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Expressions

Expressions ist ein Feature, dass es ermdglicht, Eigenschaften von Ebenen und
Effekten mithilfe von Code oder mathematischen Formeln (JavaScript-basiert)
zu steuern. Mit Expressions kannst du komplexe Animationen erstellen, die auf
Echtzeitdaten, anderen Eigenschaften oder bestimmten Regeln basieren.

Im Internet findest du viele vorgeschriebene Codes.
z.B. loopIn()

Tipp: benlitze Chat-GPT, um dir Code zu suchen oder Google im Internet
nach Formeln.

B Kompl = Renderliste

N IO N s

Normal
Animieren: O I
I

ftransform. anchorPoint

1. Expression Fenster &ffnen 2. Expression Fenster erscheint

Alt + Klick auf das Uhrensymbol hier kannst du deinen Code einfligen.

14
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Tracking

1. Importiere dein Video und erstelle daraus eine Komposition.

2. Suche im Bedienfeld Effekte den Effekt 3D Kamera und flige ihn per drag and
drop auf das Video.

3. Der Hintergrund des Videos wird analysiert, dies dauert ein paar Sekunden
oder Minuten.

B. Mit rechtsklick auf den Punkt erscheint ein Meni. Wdhle Text und Kamera
erstellen. Mit Klick auf die Textebene und anschliessend dem Punkt im Video
kannst du deinen Text eintippen.

15
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Bei MP4: H264
Bei GIF: Animiertes Gif

Name

Audio Ja / Nein
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Export+Nachbereitung

1. Um ein Video zu exportieren musst du es im After Effects unter dem

Meniipunkt Komposition Zur Adobe Media Encoder Warteschlange hinzufligen.

Komposition Ebene Effekte  Animation

Neue Komposition...

Kompositionseinstellungen...
Titelbild festlegen
Komposition auf Arbeitsbereich trimmen

Zur Adobe Media Encoder-Warteschlange hinzufiigen...
An die Renderliste anfiigen

Vorschau
Frame speichern unter
Vor-Rendern...
Ziffernblock O

In Essential Graphics 6ffnen
Responsive Design — Zeit

Kompositions-Flussdiagramm
Kompositions-Mini-Flussdiagramm

VR

Vv Ae Komp Ol

N4

v Exporteinstellungen

Format: H.264

Vorgabe:  Benutzerdefiniert

Kommentare:
Ausgabename:
4 Video exportieren

Audio exportieren

~  Zusammenfassung

Ansicht

Fenster

X#EM

2. Im Adobe Media Encoder klickst du denn hier:

Speicherort
hier wahlen

Ausgabe: /privat..n/T/Unbenanntes Projekt_AME/Loana_Boppart.mp4
1920x1080 (1.0), 25 fps, Progressive, 100 (63% HLG, 51% ...
VBR, 1 Durchgang, Ziel 10.00 MBit/s, Max. 12.00 MBit/s
Kein Audio

Quelle: Komposition, Komp 01/tmpAEtoAMEProject-Komp 01_1.aep
1920x1080 (1.0), 25 fps, Progressiv, 00:00:16:00
Kein Audio
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Export+Nachbereitung

Wenn du in einem Dokument Bilder oder Videos eingebunden hast, macht es
Sinn das Ganze, wie im InDesign zu verpacken. Im After Effects heisst das Ganze
jedoch nicht verpacken, sondern Dateien sammeln.

Ablage Bearbeiten Komposition Ebene Effekte Animation Ansicht Fenster
Neu Adobe After Effects 2022 -
Projekt 6ffnen Felder automatisch offnen
Team-Projekt 6ffnen ... Ebene (ohne)

Letzte Dateien 6ffnen

Mit Bridge durchsuchen...

SchlieBen

Projekt schlieBen

Sichern

Speichern unter
Inkrementieren und speichern

Importieren
Zuletzt verwendetes Footage importieren
Exportieren

Schriftarten von Adobe hinzufligen...

Suchen

Abhangigkeiten Dateien sammeln...

Uberwachter Ordi =
Komplettes Footage konsolidieren

Skripts Ungenutztes Footage entfernen

Projekt reduzieren
Stellvertreter erstellen

Fehlende Effekte suchen
Fehlende Schriftarten suchen
Fehlendes Footage suchen

Projekteinstellungen...

17
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Tipps und Tricks

Unterkompositionen neu verkniipfen

Eine Unterkomposition kann neu verkniipft werden, indem du die Komposition
anwdhilst, die du neu verknilipfen mochtest, alt driickst und die neue Komposition
per drag and drop auf die alte Komposition ziehst.

Shortcuts

Cmd + N: Neue Komposition erstellen

Cmd + O: Datei importieren

Cmd + D: Layer duplizieren

Cmd + Shift + C: Unterkomposition erstellen (Objekte miissen angewdhlt sein)
Cmd + Doppelklick auf das Ausschnittwerkzeugl: Ankerpunkt zentrieren (mit
gedriickter Y Taste kannst du ihn verschieben)

Leertaste: Wiedergabe starten/stoppen

Cmd + linke: Zurilick zum vorherigen Keyframe springen

Cmd + rechte Pfeiltaste: Zum néichsten Keyframe springen

Zeitmarke auf das Ende der Animation verschieben + N: Animation wird
beschnitten.



